
Внимание! Приглашаем к участию в создании аудио-спектакля-экскурсии по
городу Каракол!

Мы ищем талантливую команду для разработки уникального аудио-спектакля, который
станет частью туристического опыта в Караколе. Этот проект направлен на решение
проблемы нехватки культурных гидов в высокий сезон и обеспечение финансовой
устойчивости нашей организации. Если вы хотите оживить историю и культуру
Каракола через звук и рассказ, мы ждем именно вас!

Что мы предлагаем:

● Возможность стать частью инновационного туристического проекта.
● Вклад в культурное развитие города Каракол.
● Творческую свободу в разработке концепции и сценария аудио-спектакля.

Задачи:

● Создание аудио-спектакля, охватывающего ключевые культурные и
исторические достопримечательности города и его окрестностей.

● Разработка сценария, который увлечет слушателей и создаст эффект полного
погружения.

● Обеспечение взаимодействия аудитории с элементами спектакля через звук и
голосовое сопровождение.

Техническое задание

Цель проекта:

Разработать и внедрить аудио-спектакль-экскурсию по Караколу, который обеспечит
качественное туристическое обслуживание и финансовую устойчивость организации в
туристический сезон.

Основные задачи:

1. Исследование и анализ:
○ Изучить ключевые культурные и исторические достопримечательности

Каракола и его окрестностей.
○ Собрать информацию о местных легендах, рассказах и событиях,

которые могут быть интегрированы в сценарий.
2. Разработка сценария:

○ Создать захватывающий и информативный сценарий, который будет
вести слушателей через основные точки города.

○ Подготовить диалоги, звуковые эффекты и музыкальное сопровождение,
способствующие полному погружению.

3. Запись и монтаж:
○ Подобрать дикторов, чьи голоса передадут атмосферу и характеры.



○ Записать аудио-спектакль с высоким качеством звука, включая фоновые
звуки, музыку и звуковые эффекты.

○ Смонтировать аудио-спектакль, обеспечив плавность переходов и
логическую последовательность повествования.

4. Локализация и адаптация:
○ Адаптировать аудио-спектакль для различных аудиторий, включая

переводы на иностранные языки (по необходимости).
○ Учесть особенности восприятия информации разными возрастными

группами.
5. Техническое обеспечение:

○ Разработать удобный интерфейс для воспроизведения аудио-спектакля
на различных устройствах (смартфоны, планшеты и пр.).

○ Обеспечить доступность аудио-спектакля через онлайн-платформы и
мобильные приложения.

6. Маркетинг и продвижение (задача для ОО Дестинация Каракол):
○ Разработать маркетинговую стратегию для привлечения туристов и

жителей города.
○ Использовать социальные сети, туристические агентства и локальные

СМИ для продвижения проекта.
7. Мониторинг и оценка (задача для ОО Дестинация Каракол):

○ Установить критерии успешности проекта, включая количество загрузок,
отзывы пользователей и финансовую отдачу.

○ Регулярно оценивать качество аудио-спектакля и вносить необходимые
изменения.

Ожидаемые результаты:

● Увеличение количества туристов, посещающих Каракол.
● Создание стабильного источника дохода для организации за счет продажи и

использования аудио-спектаклей.
● Повышение культурного уровня туристов и жителей города через знакомство с

историей и культурой Каракола в формате аудио-экскурсии.

Если у вас есть опыт в создании аудио-контента, написании сценариев или вы просто
полны идей, мы будем рады видеть вас в нашей команде!

Контактная информация: Для подачи заявки и получения дополнительной
информации обращайтесь по телефону +996777757757 или отправляйте письмо на
bookingdmo1@gmail.com

Присоединяйтесь к новому культурному проекту в Караколе и помогите создать
уникальный аудио-спектакль!

mailto:bookingdmo1@gmail.com

